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1. Introduccion

1.1. Objetivo

Dentro del ecosistema SonarSource se encuentra la herramienta SonarLint, creada con el
objetivo de ofrecer analisis de calidad de cddigo fuente en fases tempranas del desarrollo,
concretamente en tiempo de implementacion, adelantando con ello la deteccion de incumplimientos,
de reglas de calidad aplicables al proyecto, justo en el momento de su inclusién en el proyecto.

SonarL.int hace posible la ejecucion de analisis de forma automatica e inmediata, con la misma
configuracion, reglas y excepciones aplicadas en el servidor SonarQube, a través de una conexion
remota entre ambos sistema, disminuyendo de esta forma el tiempo necesario desde que se comete un
error en codigo hasta que se detecta, minimizando de esta forma el impacto provocado por un
incumplimiento en el desarrollo del proyecto.

SonarSource pone a disposicion de los desarrolladores las principales caracteristicas de
SonarQube, a través de un grupo de plugins SonarLint instalables en la gran mayoria de los IDEs de
desarrollo. Estos plugins proporcionan las funcionalidades necesarias para poder conectar los
proyectos con el servidor SonarQube, automatizar los analisis de cddigo, detectar incumplimientos y
mostrar explicaciones de cdmo deben ser resueltos, ademas de publicar notificaciones de cambios de

configuracion en reglas aplicables al proyecto.
1.2. Audiencia

Este documento se dirige a todas aquellas personas que desarrollen sistemas de informacion
destinados a la DGT que por su trascendencia y usuarios se consideren corporativos de este

organismo, y en especial, a todas las empresas proveedoras del mismo.
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1.3. Glosario

Los términos y acronimos que se utilizan en este documento y en el resto de documentos de la
guia se encuentran recogidos por orden alfabético en el Anexo 30. Glosario con el objetivo de facilitar

su lectura y comprension.

1.4. Estructura del documento

Este documento esta distribuido en 3 capitulos, con los siguientes contenidos:

e Capitulo 1: Introduccion, contiene informacion relativa al propio documento

e Capitulo 2: Instalacion, contiene informacion para la instalacion de Sonarlint

e Capitulo 3: Andlisis de codigo, contiene informacion para enlazar el Sonarlint con el

proyecto y poder realizar analisis de codigo

2. Instalacion

La instalacion de SonarL.int, debe realizarse a través de los plugins oficiales para cada IDE de
desarrollo. En la web oficial de la herramienta se puede obtener la lista completa de IDEs compatibles
y una descripcion detallada de cada uno de los plugins disponibles. Para obtener informacion completa
sobre la instalacion de SonarLint en funcidn del entorno de desarrollo se puede acceder a los
siguientes enlaces:

e IntelliJ IDEA: https://www.sonarlint.org/intellij/index.html

e Eclipse: https://www.sonarlint.org/eclipse/index.html

e Visual Studio: https://www.sonarlint.org/visualstudio/index.html

e \/C Code: https://www.sonarlint.org/vscode/index.html

A lo largo de este punto, se describira paso a paso la instalacién del plugin SonarLint asociado
al entorno de desarrollo Eclipse, dando cobertura al IDE mas utilizado por los desarrolladores de

tecnologias Java.
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2.1. Instalacion de plugin para Eclipse

El primer paso para instalar el plugin SonarLint para Eclipse es acceder a Eclipse Marketplace,
pulsando en la opcidn “Eclipse Marketplace...” del menu “Help”.

Run Window | Help

M3 @ Wecome b

(2) Help Contents
;' Search
Show Contextual Help

Show Active Keybindings... Ctrl+Shift+L
Tips and Tricks...

4 Report Bug or Enhancement...
Cheat Sheets...

% Perform Setup Tasks... Open the Eclipse Marketplace wizard

Check for Updates
Install New Software...
Installation Details

Eclipse Marketplace...

B o

About Eclipse

lustracion 1. Acceso a Eclipse Marketplace

A continuacion nos aparecera el Wizard con el que podremos buscar el plugins e instalarlo.

Guia de desarrollo, Anexo 39: Guia técnica de uso de SonarLint 6
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e

H

{o} Eclipse Marketplace =
i Eclipse Marketplace

Select solutions to install, Press Install Now to proceed with installation.
Press the "more info” link to learn more about 3 solution.

| | sesrch [Recent [ Popula [ Favorites | nstlled] . Echpse Nevsietter:Boot Buid €

| |Finc: [1 \ (Al Markets ] [All Categories =
Featured
JRebel for Eclipse 2018.1.1
- JRebelis 2 tool that allows to

Y teload code changes instantly. It skips the rebuild, restart, and redeploy
& cycle common in Java... more info

JRebel b, zersTunarcund Commerca
(% 328] (] instalis: 318K (4667 last month) Instal|
CodeMix C12018.4.30

Promoted - Technical Preview now svailsble! With CodeMix, unlock &
wide array of technologies from Visual Studio Code and add-on
extensions built for Code OSS directly... more info
by Genuites LLC. Commercia
VSCode editor PHP Python go ...

k40 ][] st 106K (10437 tast month) Install

CollabNet Desktop - Eclipse Edition 5.0

This open source integration ensbles developers using Eclipse to sccess
the rich features and functionality of the CollabNet CloudForge and
Collab &1 TeamForge™ ALM... more info

. Marketplaces

Eee

)

oo

0

Cancel

llustracion 2. Wizard de instalacion

Para encontrar el plugin en el Marketplace de Eclipse deberemos escribir “sonarlint” en la

pestafia de busqueda “Search”.
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18] Eclipse Marketplace

Eclipse Marketplace
Select solutions to install. Press Install Now to proceed with installation.
Press the “more nfo” link te learn more sbout & seluticn,

Search | Recent | Popular | Favorites | Installed |

. Eclipse Newsletter: Boct BuildE * | *
Finct: | sonariet] S 7 | | All Markets

| | &ll Categories ~| (o

SonarLint 3.5

SonarLint is an Eclipse plugin
. deveh d
sonarlint pythe

that provides an-the-fly feedback ta
and quatty issues injected into Liva, JavaScript,
. more info

ca PHP javazcript Python static anshe

643 # | Installs: 250K (12448 last monith)

Marketplaces

— A

Cancel

llustracién 3. Buscar plugin

A continuacion deberemos hacer click sobre el boton “Install” del plugin mostrado por el

Wizard, comenzando con ello el proceso de instalacion del plugin en nuestro Eclipse.
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(] Eclipse Marketplace = (&

Eclipse Marketplace .
(1) One solution selected for install

Search | Recent Popular | Favorites | Installed o Eclipse Newsletter: Boot BuildE * | *

SonadLint iz an Eclipse plugin that provides on-the-fly feedback to
developers on new bugs and quality issues injected into Java, lavaScript,
onArlint Python and PHP code. more info

jmva PHP javascript Python static analysis ...
Installs: 250K {12448 last month) Install

Cenfiguring provisioning operstion
- L]

@

llustracion 4. Instalar plugin

Para continuar con la descarga y la instalacion del plugins es necesario que aceptemos los
términos de la licencia, para ello deberemos seleccionar la opcidon “I accept the terms of the license

agreement” y pulsar el boton “Finish”.
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18] Eclipse Marketplace

Review Licenses
Licenses must t be reviewes d and accepted before the softw:

test (for SonarLint for Eclipse 3.5.0.201804241315):
This program and the ac

companying materisk
LGPL License v3,

s are made availabls

Visit http://sonadint.org

@ [ accept the terrns of the license agreerment

Tdo not sccept the terms of the license agreement

< Back

[ Finish

are can be installed.

=3 e

%

e under the terms of the =

Cancel

llustracion 5. Licencia sonarlint

Una vez aceptados los términos de la licencia, comenzar la descarga e instalacion del plugin

8] Installing Software = (@
0 Installing Software
"
Always run in background
Run in Background| [ Cancel | [ Detaits »>

llustracion 6. Instalando sonarlint

=

Concluida la descarga e instalacion del plugin SonarLint, es necesario que reiniciemos Eclipse

para que se activen todas las funcionalidades.

18] Software Updates

@

You will need to restart Eclipse for the changes to take effect. Would you like to
restart now?

-

llustracion 7. Fin de la instalacion

Guia de desarrollo, Anexo 39: Guia técnica de uso de SonarLint
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Una vez reiniciado Eclipse, deberemos comprobar que el plugin ha sido activado, para ello nos

dirigiremos a las preferencias de la aplicacion, pulsando en menu “Window/Preferences”, donde

comprobaremos que existe una entrada nueva llamada “SonarLint” tal y como se muestra en la

imagen.

8] Preferences

Code Recommenders =

Data Mansgement
EGradle

Help

Install/ Update
Javca

Java EE

Java Pessistence
JavaScript

150N
Maven
Mytyn
Gomph
Plug-in
Remote Systems

Web Services
AML

?D @

Sonarlint

General SonarLint Settings
Sevesity of SonarLint markers: [Info

Test file reqular expressions:

Test™, " ftest/™/"

= [
o -
| Restore Defaults | Apply
oK [ Cancel

lustracion 8. Comprobacion de que se ha instalado el plugin

Tras comprobar la correcta instalacion del plugin, incorporaremos las vistas asociadas a

SonarL.int en nuestro entorno de trabajo, para ello debemos acceder al listado completo de vistas

disponibles, pulsando en la opcion “Other...” del menu “Window/Show View”, tal y como se muestra

en la imagen.

Window | Help

New Window
Editor

Appearance

Show View

Perspective
Navigation

Web Browser

Preferences

b IR

THEEDE

[+14]
el

¢

Q-

Bookmarks
Console

Data Source Explorer
Markers
Navigator
Outline

Project Explorer
Properties
Search

Servers
Snippets

Task List

Other...

v ~i®

) A& v

AltShift=Q, C

Alt+Shift+Q, O

AlteShift-Q, S

Alt+Shift+Q, K

Alt+Shift+Q, Q

llustracién 9. Incorporar vistas

Guia de desarrollo, Anexo 39: Guia técnica de uso de SonarLint
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Una vez que hayamos accedido al listado completo de vistas, deberemos buscar todas las
relacionadas con el plugin SonarLint, escribiendo la palabra “sonar” en el cuadro de busquedas. Una

vez encontradas, deberemos afiadir todas las mostradas en la imagen.

[‘Jshow\ﬁew o= [-@ @

sonar|

[ a (= Sonarlint
@ SonarLint Issue Locations
SonarLint On-The-Fly
nt Report

nt Rule Description

be Servers

OK ' [ Cancel

llustracion 10. Buscar vistas relacionadas

Cada vez que afiadimos una vista del plugin SonarLint nos aparecera en la seccion de vistas de
nuestro Eclipse.

5 Muken [ Propaes 18 v () Console 4" Somsch ) SoamQuba Saren () Soamtint Rapent () Somastind ok Dencrption () Sooustons Dn- TPy 11 () Bomietiod evon Limsns

[—

llustracion 11. Seccion de vistas de eclipse

En este momento ya disponemos del plugin y de todas las vistas necesarias para comenzar a

trabajar con SonarL.int.

2.2.  Conexion con servidor SonarQube

Una de las funcionalidades mas interesantes que nos proporciona SonarL.int, es la posibilidad

de conectar nuestro IDE con el servidor SonarQube de la organizacion, de esta forma podremos
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enlazar cada proyecto, en el que estamos trabajando en nuestro IDE, y su configuracion existente en el
servidor SonarQube. Esta funcionalidad permitira que el analisis realizado por SonarLint se ajuste a
las reglas existentes en el perfil SonarQube aplicable proyecto.

A continuacion veremos como debemos conectar nuestro IDE con SonarQube, para poder
enlazar cada proyecto con su configuracion en servidor.

Para conectar con el servidor SonarQube de la organizacion, necesitamos establecer una serie
de valores a traves del Wizard que nos ofrece SonarL.int. Para ello debemos acceder a la pestafia
“SonarQube Servers”, hacer click con el boton derecho, en el ment contextual que nos aparece,

debemos pulsar “New”, y a continuacion “Server connection”.

SonarQube Servers & () Sonarlint Report () SonarLint Rule Description (=) SonarLint On-The-Fly (=) SonarLint lssue Locations

HNew v | Server connection..

Edit... F2
% Update all project bindings
K Delete Delete

llustracién 12. Conexion con el servidor SonarQube
Una vez iniciado el asistente de conexion, debemos seleccionar el tipo de servidor al que

conectarnos, en este caso debemos seleccionar el tipo “SonarQube”.

18} Connect to  SonarQube Server S EOR ==
Choose connection type

sonarcloud ©> - sonarqube \

Connect to the online senvice Connect to a server

llustracion 13. Seleccionar tipo de servidor

En el siguiente paso, debemos indicar la URL del Servidor SonarQube, en este caso deberemos
indicar http://192.168.76.234:8080/sonar/.

Guia de desarrollo, Anexo 39: Guia técnica de uso de SonarLint 13
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%! Connect to SonarQube or SonarCloud (== = |

SonarQube Server URL ﬂ

URL:  http://192.168.76.234:8080/s0nar/

llustracion 14. Indicar URL del servidor

Para poder establecer la conexion con la URL, indicada en el punto anterior, debemos indicar

el tipo de autenticacion de la opcion “Token”.

{8 Connect to a SonsrQube Server SRacy x|
Choose authentication method f

© Token

Username « Password

? < Back Nest > Cancel

llustracién 15. Tipo de autenticacion

Una vez seleccionado el tipo, indicaremos el token con el que nos autenticaremos, para ello
debemos copiar y pegar el siguiente token: “8efe5105fde78be70c3133fc00142a4a2687d5f4”.

18} Connect to SonarQube or SonarCloud [ B[ = |
SonarCloud User Authentication Token ﬂ
Token:  33faaaed961f19c205c7239322f5000b67d782f1 [ Generate token

llustracion 16. Indicar token

Guia de desarrollo, Anexo 39: Guia técnica de uso de SonarLint 14
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A continuacion debemos indicar el nombre con el que queremos identificar dentro de Eclipse a

la conexion establecida con el servidor SonaQube.

7} Connect to SonarQube or SonarCloud (== = ]

SonarCloud Connection Identifier ’-_‘

llustracion 17. Indicar nombre

Una vez finalizados todos los pasos del asistente de conexion, debemos pulsar en el boton

“Finish”.

o
1]

arQube Server

Configuration completed

SonarQube Server connection successfully created. Click finish to save and schedule 2n update of all project bindings.

? < Back [Ensh ][ concel

lustracion 18. Fin de configuracién

Finalizado el proceso completo, debemos ver que Eclipse nos muestra un nuevo servidor

SonarQube en la pestafia “SonarQube Servers” llamado “sonar.trafico.es”.

IZ:%:I Welcome @SunarLint Bindings &3 @ Sonarlint Issue Locations @ SonarLint On-The

sonar.trafico.es [Version: 7.7.0.23042, Last storage update: 16/12/19 15:16]

lustracion 19. Nuevo servidor

Guia de desarrollo, Anexo 39: Guia técnica de uso de SonarLint 15
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En este momento ya disponemos de conexidn con el servidor y podemos comenzar a enlazar

proyectos y realizar analisis sobre el cddigo fuente.
3. Analisis de codigo

Para poder analizar codigo con SonarLint y la configuracion de perfiles y reglas, aplicables al
proyecto, almacenadas en SonarQube, primero debemos enlazar el proyecto ubicado en nuestro IDE
con el proyecto existente en el servidor SonarQube.

Tras completar este enlace, estaremos en disposicion de poder realizar analisis de codigo tanto
“on-time”, es decir, mientras escribimos cddigo nuevo o modificamos el ya existente, como de forma

manual sobre so6lo el codigo nuevo o el cddigo existente en el proyecto que no haya sido modificado.

3.1. Enlazar proyecto con su configuracion en

SonarQube

El primer paso para enlazar un proyecto con su configuracion, es abrir el asistente de enlace,
para ello debemos pulsar sobre la opcion “Bind to SonarQube project...”, dentro del ment contextual

“SonarLint” de nuestro proyecto.

Guia de desarrollo, Anexo 39: Guia técnica de uso de SonarLint 16
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s = gramnle.
New

Ge Into
Show in Local Terminal

Copy

{3 Delete

Rename...

y Import..

iy BEoport..
Refresh
Close Project
Close Unrelated Projects

Vahdate

CCoCoCCoooOOOE

Run As

Debug As

Profile As

Restere from Local History...

Team

CEOEEE

Compare With
Configure
Source

) Sonarlint

Properties

lustracion 20. Asistente de enlace

Shaw in Remote Systems vie

CtrlsC

Delete

A+ Enter

& Bind to a SonarQube preject...

Dentro de este asistente podemos, o bien, ejecutar una accion llamada “Auto bind”, con el que

se intentara detectar cual es la configuracion correspondiente al proyecto dentro del portfolio existente

en SonarQube, o bien, en caso de que no se haya podido realizar de forma automatica, podemos

realizar una asociacion manual, introduciendo el nombre o las coordenadas del proyecto en la columna

“SonarQube Project”, en la que podemos ademas seleccionar el proyecto de una lista desplegable que

Nos muestra.

Guia de desarrollo, Anexo 39: Guia técnica de uso de SonarLint
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@ Bind Eclipse projects to SonarQube projects o ‘ =) l

Bind Eclipse projects to SonarQube projects SonarQube\\

SonarQube is an Open Source platform to manage code quality. Bind your Eclipse projects to
some SonarQube projects in order to get the same issues in Eclipse and in SonarQube.

be.ine.es v | Refresh project list

Select a SonarQube server: |
V! Unselect all
SonarQube Project

Eclipse Project
‘es.ine.example:example’

V| example

m

1 Unbind selected projects ‘} Auto bind selected prcjects;

{ Finish ] ; Cancel

llustracién 21. Asistente de configuracion

Una vez finalizada el enlace entre el proyecto existente en el IDE y el proyecto ubicado en el
servidor, debemos pulsar el boton “Finish”. En este momento podemos ver que el icono del proyecto

incluye el icono de SonarQube en su esquina superior derecha y podremos comenzar a realizar analisis

del codigo.
3.2.  Analisis On-The-Fly

Dentro de los mecanismos mas Utiles de SonarLint, se encuentra el analisis automatico en

tiempo de implementacion sobre el cédigo que se esta modificando o creando, a través de la pestafia

“SonarLint On-The-Fly”.

public tinal List<Datadc> getDatado() {

E (datado == null)
datade = new Arraylist<»();

return datado;

}

[*! Markers 7] Properties 4. Servers [ Console & Progress < Search SonarQube Servers (=) Sonarlint Report (=) SonarLint Rule Description (=) SonarLint On-The-Fly &2

1 items
Resource

Date
7 minutes ago

Description
& @ Missing curly brace. Datados.java

llustracién 22. SonarLint on the fly

Guia de desarrollo, Anexo 39: Guia técnica de uso de SonarLint 18



£ MINISTERIO DIRECCION GENERAL DE TRAFICO

< DEL INTERIOR

GERENCIA INFORMATICA

En esta pestafia podemos encontrar un listado con todos los incumplimientos que se encuentren

al vuelo, durante la codificacion de nuevo codigo, de forma automatica.

puDLic Tinal List<Uatador getuatado|) {
M (datado == null)
datado = new Arraylist<>();
return datado;

[Missing curly brace]

}

lHustracion 23. Listado de incumplimientos

Como podemaos ver en la imagen anterior, las lineas con incumplimientos detectados

contendran una marca azul, que nos indicara el tipo de error encontrado.

B
G (datado == null) +

[#] Markers [T Properties 4l Servers [ Console = Progress < Search SonarQube Servers e SonarLint Report @ SonarLint Rule Description £Z e Sona

Control structures should use curly braces (squid:500121)

& Code smell  Critical
While not technically incorrect, the omission of curly braces can be misleading, and may lead to the introduction of errors during maintenance.

MNoncompliant Code Example

if (condition) // Noncompliant
executeSomething();

Compliant Solution

if (condition) {
executeSomething();
¥

llustracion 24. Tipo de error

Ubicados en un error detectado dentro de nuestro codigo, podemos dirigirnos a la pestafia
“SonarLint Rule Description”, en la que nos mostrara una descripcion del tipo de error, el motivo de
su incumplimiento y un ejemplo de su posible solucién. Esta pestafia estar disponible para todas las
evidencias encontradas en nuestro codigo.

Esta descripcion también puede ser visualizada a través de la linea de cddigo en la que se haya
detectado el incumplimiento. Situando el raton sobre la fraccion de codigo que provoca el
incumplimiento, marcada con un subrayado azul, se muestra un cuatro de texto con lareglay un

enlace a la descripcion de la misma.
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public tinal List<Datado> getDatado() {
if (datade == null)

4 © Missing curly brace.
- } 1 quick fix available:

© Open description of rule squid:500121

e SonarLint Rule Description &3

Control structures should use curly braces (squid:500121)

& Code smell g Critical
While not technically incorrect, the omission of curly braces can be misleading, and may lead to the introduction of errors during maintenance.

Noncompliant Code Example

lustracion 25. Descripcién del tipo de error

Si utilizamos sus indicaciones, y eliminado el error cometido, veremos como la fila asociada al
error en la pestafia “SonarLint On-The-Fly” desaparece de forma automatica, al igual que la marca

azul de la linea de codigo.

3.3. Analisis manual de codigo

SonarL.int, ademas de poder realizar analisis al vuelo del codigo sobre el que estamos
trabajando, también nos ofrece la posibilidad de ejecutar una inspeccion sobre el codigo completo, o
bien, sobre aquellos ficheros que han sido modificados desde la Gltima confirmacion o commit
realizado sobre el SCM del proyecto.

Esta funcionalidad nos ofrece la posibilidad de detectar todos los incumplimientos de nuestro
proyecto, o de detectar los incumplimientos incorporados y existentes desde la Gltima vez que se
realiz6 un commit, con esta Ultima via podemos comprobar que el cddigo propuesto para su subida al

SCM no incorpora nuevos errores al proyecto.

3.3.1 Analisis de codigo

Para realizar un analisis del proyecto, pero en el que sélo deben inspeccionarse aquellos
ficheros de cddigo que hayan sido modificados desde la ultima version confirmada en el SCM o
checkout, debemos ejecutar la opcion llamada “Analyze changed files”, disponible dentro del menu

contextual “SonarLint” de nuestro proyecto.
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4 |l=F eamole

New »
Go Inte
Show in Local Terminal 3
Copy Ctrl+C
Paste Crl+V
[& ¥ Delete Delete
Remove from Context Crl+Alt+ Shift+ Down
£ Move...

o ifi

= i Rename... F2

l_' N s Import...

O in |

& in B Export...

Om  Refresh Fs

U m Close Project

O ne

& Close Unrelated Projects

W g Validate

O pr

& :\ Show in Remnote Systems view

0 q Run As >

O Te Debug As v

Dt prefile s v

8 Restore from Local Histo

O tn =

O tn Team '
Compare With 3
Configure v
Source 3

e SonarLint » | [&  Analyze changed files
B Analyze — 1

Properties Alt+Enter ly | Analyze changed files

% Change binding...
Unbind project

llustracién 26. Opcién Analyze changed files
Una vez finalizada la inspeccidn de ficheros lanzada, SonarLint generara un informe con todos

los incumplimientos detectados, y los mostrard en forma de lista en la pestaia “SonarLint Report™.

@ Sonarlint Report 52
[Filter matched 100 of 139 items

Resource Date Description
Constantes.java 4 minutes ago @ U Move this variable to comply with Java Code Conventions.
Constantes.java 4 minutes ago @ Move this variable to comply with Java Code Conventions.
Constantes.java 4 minutes ago @ 2 Move this variable to comply with Java Code Conventions.
Datados java few seconds ago & @ Missing curly brace.
EntregaPostal.java few seconds ago @& @ Refactor this class so it has no more than 20 fields, rather than the 23 it currently has.
EntregaPostal java few seconds ago & @ class “EntregaPostal” has 47 methods, which is greater than the 35 authorized. Split it into smaller classes.
EntregaPostal java few seconds ago @@ Refactor this class so it has no more than 20 fields, rather than the 23 it currently has.
EntregaPostal java few seconds ago B @ class "EntregaPostal” has 47 methods, which is greater than the 35 authorized. Split it into smaller classes.

107 files of project notif (at 09/05/2018 17:27)

llustracion 27. Informe con incumplimientos

Esta pestafia nos mostrara una lista con la relacién entre los ficheros en los que se encuentran

los incumplimientos y el tipo de evidencia detectada.
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pUbLIC Tinal List<Uatado> getDatado() {
41 i (datado == null)

42 datado = new ArraylList<>();

43 return datado;

}

<+ Goto
6 } i
7 | Copy Ctrl+C
X Delete Delete
Select All Ctri+A
12 Markers [ Properties 4 Servers [ Console & Progress - Search SonarQub Show In L
Filter matched 100 of 139 items 77 New Task from Marker...
Resource Date Description Properties m AN+ Enter
Constantes.java 4 minutes ago & & Move this varii *
Constantes.java 4 minutes ago & & Move this varii Rule description
Constantes.java 4 minutes ago & & Move this varii Deactivate rule
Datados.java few seconds ago & @ Missing curly brace.
EntregaPostal.java few seconds ago @ @ Refactor this class so it has no more than 20 fields, rather than the
EntregaPostal.java few seconds ago @& @ class "EntregaPostal” has 47 methods, which is greater than the 35
EntregaPostal java few seconds ago & @ Refactor this class so it has no more than 20 fields, rather than the
EntregaPostal.java few seconds ago @@ class "EntregaPostal” has 47 methods, which is greater than the 35

107 files of project notif (at 09/05/2018 17:27)

llustracion 28. Relacién ficheros-incumplimientos

Desde esta lista podemaos abrir el fichero y acceder a la linea que contiene el incumplimiento, a

través del mentl contextual de la fila seleccionado, pulsando en la opcion “Go to”.

3.3.2 Analisis de codigo completo

En caso de que tengamos como necesidad realizar un andlisis del proyecto completo, y asi
obtener el listado de todos los incumplimientos existentes, debemos ejecutar la opcion llamada

“Analyze”, disponible dentro del ment contextual “SonarLint” de nuestro proyecto.

Guia de desarrollo, Anexo 39: Guia técnica de uso de SonarLint 22



DIRECCION GENERAL DE TRAFICO

GERENCIA INFORMATICA

= geamanl
&l New »
Go Into
Show in Local Terminal »
Copy CrleC
Pa Ctrl+V
_.x Delete Delete
Remove from C t Al t+ Do
: ve...
@i
.'_f I Rename... F2
O i
'-—E it oy Import..
= !r i Export..
(=
On Refresh F5
‘—' n Close Project
,'_f 1 Cleose Unrelated Projects
Og
Or  validate
= A Show in Remote Systems view
—q
& Run As d
g
B Debug As »
Ot ProfileAs )
W 4 Restore from Local History...
Ou
i Team »
S ]
Compare With »
Configure »
Source »
narLint [ JNTS nalyze changed files
SonarLi Analyze changed fi
Properties AltsEnter B Csbyo

I Change binding.. e
Analyz

Unbind project

lustracion 29. Anélisis de codigo

Esta funcionalidad nos mostrara todas las evidencias encontradas en la pestafia “SonarLint
Report”, y podremos trabajar de la misma forma que con el andlisis realizado sobre ficheros

modificados, tratado en el punto anterior.
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