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1 Introduccion

1.1 Objetivo

El objetivo del presente documento es el de describir una serie de guias y buenas précticas a la

hora de escribir el cddigo, que permitan la legibilidad y mantenibilidad del mismo.
1.2 Audiencia

Este documento esta dirigido a todas las personas gque colaboren en labores relacionadas con la
gestion, desarrollo, auditoria, implantacion y explotacién de los sistemas de informacion de la gerencia
de informatica de la Direccion General de Tréfico, a partir de ahora DGT.

1.3 Resolucién de dudas

Para cualquier duda se debe realizar una consulta a la Oficina de Calidad a través de la
Herramienta de Gestion de servicios T1 de la Gerencia de Informatica o del correo electrénico
dep.calidad@dqt.es.

1.4 Glosario

1.4.1 Acronimos

En este apartado se incluyen, organizados por orden alfabético, los acronimos que se utilizan

en el propio documento para facilitar su lectura y comprension.

e DGT: Direccion General de Trafico.
e IDE: Entorno de desarrollo integrado (en inglés Integrated Development Environment, IDE).
e RSA: Rational Software Architect.
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2 Normas de estilo Java

A continuacion se expone una serie de normas de estilo y codificacion generales que deberan
seguir los proyectos desarrollados para la DGT. EI cumplimiento de las normas de codificacion sera
verificado mediante el andlisis de codigo realizado por la herramienta Sonarqube.

Se puede consultar el listado completo de reglas de codificacion que deben cumplir los
proyectos en la plataforma Sonarqube provista por la Oficina de Calidad a través de la siguiente url:
http://192.168.76.234:8080/sonar/coding_rules

2.1 Criterios de nomenclatura

En el desarrollo de software utilizar una politica de nomenclatura correcta es de vital
importancia para la comprension y el mantenimiento del codigo. Cuando se asignen nombres a clases,

métodos, variables, etc. se deberan seguir las siguientes pautas:

e Usar nombres identificativos, que expliquen su contenido o su funcionalidad, que revelen
intenciones.

e Usar nombres que se puedan pronunciar y que se puedan buscar.

Usar nombre de dominio de las soluciones o, en su defecto, nombres de dominio del problema.

No se deben usar nombres con un solo caracter (excepto para indices) ya que no aportan
informacion.

No se debe utilizar una misma palabra para enumerar dos conceptos distintos.

Se debe utilizar una Unica palabra para cada concepto y se debe mantener la consistencia a lo
largo de todo el desarrollo.

Usar palabras en castellano. Como norma general se debe cumplir con esta pauta excepto para
todos aquellos términos técnicos o expresiones cuya traduccion al castellano no clarifique el
sentido del mismo.

Se debe poder distinguir entre varias palabras que componen una misma declaracion, para ello

se debe usar la notacion lowerCamelCase.
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2.2 Normas de codificaciéon

2.2.1 Declaracion de clases e interfaces

Las normas de codificacién mas importantes a la hora de declarar clases e interfaces son las

que se enumeran a continuacion:

e Los nombres deben ser sustantivos, excepto cuando se tenga una razon de peso para no
hacerlo. Deben ser simples y descriptivos.

e El nombre de la clase tiene que describir la responsabilidad que esta desempenia.

e Se deberan evitar los nombres genéricos del tipo Manager, Helper, Data, Info, etc.

e Las clases deben ser de tamafio reducido, deben tener una tnica responsabilidad.

e El nimero maximo permitido de métodos por clase sera 35.

2.2.2 Declaracion de métodos

Las normas mas importantes a tener en cuenta a la hora de declarar métodos son las siguientes:

e Se deben nombrar usando el duplo verbo-objeto (mostrarpialogo () o
buscarPrimerPuntoFrontera ()).

e Los métodos deben ser de tamafio reducido, su longitud no deberia superar las 100 lineas de
cddigo, siendo el tamafio recomendado de los mismos de 10 lineas.

e Los métodos no podran soportar mas de 7 parametros, siendo el nimero méximo recomendado
de 3 argumentos. En el caso de que sean necesarios mas debera quedar justificada dicha
necesidad.

e Los métodos solo deben hacer una cosa. No deben causar efectos secundarios, deben realizar
exclusivamente aquello que indica su nombre.

e Si un método invoca a otro, deberan estar verticalmente proximos y el método invocado debera
estar debajo.

e Los métodos con elevada afinidad deberan encontrarse proximos, tanto si se llaman entre si
como si no.

e El nombre del objeto es implicito, y no debe aparecer en el nombre del método.

Guia de desarrollo, Anexo 01: Normas de Codificaciéon 6
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e Los métodos get/set deben ser usados para acceder directamente al atributo.
e Los métodos que retornan un valor deben tener un nombre gue refleje lo que retorna
(getObjectState()).

2.2.3 Formato del cédigo

Se recomienda utilizar la configuracioén de formato de codigo que ofrecen los IDE’s

autorizados para adecuarse a las reglas establecidas por “Java Code Conventions”. Ver Anexo para

confiqurar el formato de cédigo, al final de este documento.

Se enumeran a continuacion las reglas mas importantes:

e El ancho de una linea de cddigo no debe exceder los 150 caracteres.

e Las llaves de principio iran en la misma linea de codigo y las de final en su propia linea.
e En ninguln caso se debera escribir mas de una instruccién por linea.

e Ladistancia vertical entre conceptos relacionados debera ser minima.

e Las variables se deben declarar lo mas proximo posible a su uso.

e Las variables de control de bucles deben declararse en la instruccion del bucle.

e Las variables de instancia deben declararse en la parte superior de la clase.

e Se debe evitar romper el sangrado del codigo. Debe primar la legibilidad.

2.2.4 Uso de sentencias switch en la creacion de instancias

Las sentencias switch deberan evitarse siempre que sea posible en la creacion de instancias de
clases. Siempre que sea necesario se debera contemplar como alternativa la creacion de una fabrica

abstracta que utilice la instruccion switch para la creacion de instancias polimérficas

2.2.5 Declaracién de variables

A la hora de declarar variables, se deben tener en cuenta las siguientes indicaciones:

e Deben dejar claro qué contienen.
e Deben ser faciles de leer, tan cortas como sea posible sin que pierda su significado.

e Usar plural para arrays y colecciones de objetos.

Guia de desarrollo, Anexo 01: Normas de Codificaciéon 7



=& MINISTERIO DIRECCION GENERAL DE TRAFICO

< DEL INTERIOR

s GERENCIA INFORMATICA

Deben ser auto-descriptivas (indice y no idx, contadorNodos y no cnt)
Usar nombre de variables estandares:
o Index:i, j, k
o Excepcion: e, y si hay multiples usar nombre completo sqlException
o Tipos genéricos: T (type), S (struct), E (enum), K (key), V (value)
Las constantes (static final) deben escribirse en maydsculas y separadas por guion bajo
(PRIORITY_NORMAL, PRIORITY_HIGH, DEFAULT_PRICE_PER_POUND).
Sélo se podran afiadir nombres de contexto en aquellos casos donde pueda existir ambigliedad.
No se podran usar nombre con variaciones minimas.
No se podré indicar el tipo de la variable en su nombre (notacion hingara).
No se deberan afadir prefijos ni sufijos.

Las variables de instancia se deberan declarar siempre en la parte superior de la clase.

2.2.6 Organizacion de miembros

Se recomienda separar los miembros de una clase segun su visibilidad (private, protected,

public). El orden no es relevante en cuestion de rendimiento, pero se propone que sea:

1. public
2. protected

3. private
La palabra reservada final puede ser usada siempre que se desee, para:

Comunicar la intencion de esa variable claramente.

Ayudar al compilador a realizar pequefias optimizaciones.

Segun donde se use, puede tener mas de un significado.

Una Clase final no puede ser extendida

Un método final no puede ser sobre-escrito

Campos, parametros y variables locales final no pueden variar su valor una vez han sido

inicializados

Guia de desarrollo, Anexo 01: Normas de Codificaciéon 8
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2.2.7 Variables locales
Hay dos casos posibles en los cuales estas variables pueden ser inicializadas con algin valor
por defecto (null, 0, false 6 empty en el caso de un String):

e Variables que deben ser visibles fuera de un blogue try, en cuyo caso deben ser declaradas e
inicializadas por defecto antes del try

e Variables de ciclo, que deben ser inicializadas con algun valor justo antes del ciclo

2.2.8 Validacion de argumentos de métodos
En la primera linea del método se deben validar sus argumentos, para capturar y tratar algin
evento de error cuanto antes. Algunas validaciones comunes:

e Comprobar que el objeto es no nulo
e Comprobar que un texto no esta vacio

e Comprobar que un numero esta en un rango determinado

2.2.9 Sentencias

2.2.9.1 Sentencias simples

Cada linea de cddigo debe contener como mucho una sentencia. Ejemplo:

argv++; argc--; //Incorrecto

2.2.9.2 Sentencias de retorno

Una sentencia return con un valor no debe usar paréntesis.

So6lo debe existir un unico punto de retorno de un método y éste debe ser siempre la Gltima

sentencia en el método.

2.2.9.3 Sentencias switch

Deben seguirse las siguientes pautas para su implementacion:

e No se pueden dejar sentencias switch vacias.

Guia de desarrollo, Anexo 01: Normas de Codificaciéon 9
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e Siempre debe tener implementado un caso por defecto.
e El caso por defecto siempre debe ir al final del resto de casos.

e En cada caso debe existir una sentencia break.

2.3 Documentacion del codigo

El cddigo fuente generado debera estar debidamente documentado mediante Javadoc y

comentarios dentro del cddigo. Javadoc es una herramienta que permite:

e Saber qué hace un método sin necesidad de leer su implementacién, lo cual lleva normalmente
mas esfuerzo que leer un texto
e Por otro lado, la implementacion puede ser verificada mirando su javadoc, para corregir bugs

solo leyendo qué se supone que hace el método, sin necesidad de ejecutarlo.

Se debe usar Javadoc para la documentacion de todos los artefactos (Clases, métodos,...)

definidos en un proyecto java.

Para la correcta generacion del Javadoc de un proyecto se deberan tener en cuenta los puntos

que se describen en los siguientes apartados.

2.3.1 Ildioma

Se utilizara Unica y exclusivamente el castellano para generar la documentacion.

Los comentarios deben ser claros y concisos. Deben expresar la intencidn, el propdsito y no
qué se hace internamente. Debe ser escrito asumiendo que la persona que los leera tiene conocimientos

del lenguaje y no necesariamente de la aplicacion.

2.3.2 Clases

Las clases Java contenidas en los proyectos deberan documentarse debidamente con los

siguientes elementos:

e Frase concisa y descriptiva de la clase.

Guia de desarrollo, Anexo 01: Normas de Codificaciéon 10
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e Frases (o parrafos) informando de las funcionalidades que la clase ofrece, su finalidad, etc. Este
elemento es opcional siempre y cuando con la primera frase de la descripcién no quede
ninguna duda de la funcionalidad de la clase comentada.

e Ejemplos de uso o referencias a codigo donde exista un ejemplo de uso (a través del tag

@link).
2.3.3 Métodos

Los métodos deberan documentarse incluyendo la descripcion y su firma (parametros, valor de

retorno y excepciones que lanza si procede)

2.3.4 Guia de estilo

e Ultilizacion de la tercera persona del singular.
e Laprimera frase de la descripcion debe ser un breve, pero completo, resumen
(aproximadamente de 10 palabras) describiendo la finalidad del método.

e Comienzo de la descripcion con un verbo dado que el método implementa una operacion.

e Evitar redundancia, es decir, no describir con palabras lo que se entiende con un simple vistazo
al nombre del método a documentar.

e Enningln caso se deberan utilizar comentarios para aclarar defectos del cédigo.

e En caso utilizar codigo HTML, se recomienda no abusar de su uso y éste debe estar bien
formado.

e En ninguln caso se deberan utilizar comentarios como registro de los cambios realizados en el
cadigo.

e En ningun caso se debera dejar codigo comentado.

2.4 Duplicidad del codigo

Se debe evitar duplicar cédigo. El codigo duplicado es un problema grave que aumenta el

tamafo del codigo y empeora drasticamente la mantenibilidad del software. Por ejemplo, si tenemos

Guia de desarrollo, Anexo 01: Normas de Codificaciéon 11
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un algoritmo duplicado en tres funciones o clases distintas, requerird una modificacion triple si alguna

vez cambia el algoritmo.

Se auditara el cddigo de forma automatica para asegurar que no haya codigo duplicado. La
existencia de bloques de cdédigo duplicado supondré un error que deberé ser solucionado para poder
realizar la aceptacion del codigo entregado.

3 Normas de estilo SQL

El presente capitulo describe las normas aplicables, tanto para la escritura de sentencias del
lenguaje SQL como recomendaciones importantes de uso de sus diferentes posibilidades y clausulas.

3.1 Normas de codificacion

En caso de ser necesario, se seguiran las siguientes recomendaciones a la hora de escribir

sentencias SQL. Las presentes normas de estilo seran auditadas por el departamento de calidad.

3.1.1 Referencias a columnas

No usar la notacion SELECT *. En su lugar se debe listar cada columna explicitamente, a fin

de independizar la sentencia, de los posibles cambios en la estructura de la tabla.

3.1.2 EXxpresiones complejas

Se agruparan las expresiones complejas mediante el uso de paréntesis, incluso cuando la
sintaxis del lenguaje no lo requiera a fin de facilitar su entendimiento y evitar errores. En especial,
especificar mediante el uso de paréntesis la precedencia de operaciones las aritméticas (suma, resta,

multiplicacion y division) y de los operadores l6gicos (AND, OR y NOT)

Guia de desarrollo, Anexo 01: Normas de Codificaciéon 12
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3.1.3 Calculos de grupos

Copiar exactamente las expresiones de grupo de la clausula SELECT en la clausula GROUP
BY para evitar errores sintacticos. No se deben incluir expresiones de agrupacion en la clausula

GROUP BY que no estén en la clausula SELECT, para evitar resultados confusos.

3.1.4 Ordenaciones

No fiarse de las ordenaciones implicitas realizadas como resultado del empleo de indices o de
la clausula GROUP BY porque las reglas de ordenacion implicita pueden cambiar en las nuevas
versiones de ORACLE. Utilizar los nombres de las columnas en lugar de los nimeros de orden de la
clausula SELECT.

3.1.5 Consultas de maltiples tablas (combinaciones)

Se habra de listar las tablas de la clausula FROM en un orden determinado. En general, se
listaran las tablas segln su tamafio, primero las tablas que devuelven mayor namero de filas o primero

las de detalle y después las maestras.

Escribir las condiciones de la combinacion (join) antes de cualquier otra condicion de la
clausula WHERE. Listar las condiciones de la combinacion (join) en el orden en que aparecen las

tablas en la clausula FROM.

3.1.6 Escritura de calculos

Realizar los célculos de la clausula WHERE con constantes en lugar de utilizar columnas,
siempre que sea posible, para mejorar el rendimiento de la consulta. La conveniencia de hacerlo asi
radica en que asociando el célculo a la columna de la WHERE se desactivaria un posible indice

asociado a la columna.

Guia de desarrollo, Anexo 01: Normas de Codificaciéon 13
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3.2 Recomendaciones de optimizacion

Las recomendaciones expuestas a continuacion, aungue son beneficiosas de cara al rendimiento
de la consulta, tienen generalmente el efecto de dificultar la comprension de la l6gica de las sentencias
SQL. Por ello, deben aplicarse fundamentalmente en sentencias donde la optimizacion sea critica o

represente una ganancia apreciable.

3.2.1 Clausula BETWEEN

Convertir este operador en dos comparaciones que utilicen operadores en los limites de la

comparacion.

3.2.2 Clausula LIKE

Evitar el uso del simbolo comodin "%" en la primera posicion de la cadena de comparacién a
fin de evitar la desactivacién del indice. Evitar igualmente el uso de este operador con nimeros y

fechas a fin de no forzar una conversion implicita de datos a una cadena de caracteres.

3.2.3 Clausula OR

Escribir las expresiones OR entre paréntesis; si es posible, reducirla a una condicion simple

mediante el operador IN.

El optimizador de Oracle convierte la funcion IN en tantas expresiones OR como valores haya
en la lista de la funcion IN. Por ello, segin cémo se haya configurado el gestor Oracle, el optimizador
puede elegir la realizacion de un recorrido completo en la tabla (full table scan) en vez de acceso a
través de indices cuando en nimero de valores excede de un méaximo variable (més de cinco o siete

valores).

3.3 Uso de PL/SQL

Su uso, como norma, no esta permitido, ya que la logica de la aplicacion ha de estar contenida

en las clases java de negocio. En caso de existir alguna restriccion que requiera de su uso, se enviara,
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de forma previa a su desarrollo, una solicitud al departamento de calidad exponiendo las causas y la

necesidad de su aplicacidn para que se estudie su necesidad y viabilidad por dicho departamento.

So6lo podran utilizarse sentencias de este tipo si esta debidamente aceptada la causa justificada
y se ha hecho una excepcidn que se ha recogido formalmente en las condiciones de aplicacion al
proyecto.
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By

4 Anexo: Configuracion del formato de codigo

Una cosa importante en lo referente al “codigo limpio” es que el codigo deber estar en un
formato correcto (tabulaciones, saltos de linea, etc.). El equipo de proyecto debe seguir el mismo estilo
de codigo basado en “java code conventions”. Los IDE’s facilitan esta tarea y permiten definir el

formateo de codigo que debera ser compartido por el equipo de proyecto.

4.1 RSA/Eclipse

Opcidn de ment: “Window > Preferences”

O Preferencias 51, e

teclee el texto del filtro Formateador E=1 4 - -
g Gene.ra.l . ) i Cenfigurar valores especificos del provecte...
Administracién de sumi X X
Perfil activo:
- Ant
- Ayuda [Convemos]ava [incerporade] '] [ Editar... ] Eliminar
> Desarrollo de plug-ins
> Disefio de informes [ hlucios ] l lpporias ] lExportartodo...]
> Editor de esbozos
> Ejecutar/depurar Vista previa:
> Equipo [ 7
> Gestion de datos * Un archivo fuente de ejemplo para la vista previa del
> Instalar/Actualizar = ;
4 Java
> Aspecto package mypackage;
> Compilador
> Depurar import java.util.LinkedList;
- Editor L
Editor de archivos d public eclass MyIntStack { 3
4 Estilo de cadigo private final LinkedList f3tack:
Formateador
Limpieza public MyIntStack() {

Organizar impor f5tack = new LinkedList ()

Plantillas de cod

> JRE instalados
public int pop() {

JUnit
. .. return ((Integer) f3tack.removeFirsc()).intValue(
> Via de construccidn
> Java EE
» JavaSeript poblic wvoid push(int elem) {
Jython fStack.addFirat (new Tnteserielem)) 2
> Maven 1 LI} +
> Modelado v
[Re;taurar predetermlnados] [ Aplicar ]
] [ 5
Py
@ l Aceptar ] [ Cancelar ]

llustracién 1: Formateador de cddigo Eclipse
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& MINISTERIO
® DEL INTERIOR

=

DIRECCION GENERAL DE TRAFICO

GERENCIA INFORMATICA

4.2 Android Studio

Opcidn de ment: “File >Settings”

-
# Settings -

| Code Style » Java

@

Project Settings [Aplicacion Test]
Code Style

General

Groowy

HTML

XML
Compiler (Gradle-based Android Praj...
Copyright
File Colors
File Encodings
Gradle
Inspections
Language Injections
Schemnas and DTDs
Scopes
simplelUML
Spelling
Tasks
Template Data Languages
Terminal
Yersion Control

IDE Settings

Appearance
Console Folding
Debugger
Editor
Emmet (£en Coding)

Scheme: | Convenio Java n

Convenio Java

JavaDoc |
Tabs and Indents

I:I Use tab character

Tab size:
Indent:
Continuation indent:

Label indent:

Imports |

]

Manage...

| Spaces |

Il

Arrangement |

Set from..

Code Generation |

Wrapping and Braces Blank Lines |

public class Foo |
public int[] X = new int[][1,

public weoid foo(boolean a, in
lzbell:
do |
try |
if (x> 0) [
int someVaria
int anotherVa
1} else if (x < 0)

|:| Absolute label indent
] Do not indent top level class members

[ Use indents relative to expression start

int someVarial
someVariable -
1 else |

labelZ:
for {(int 1 =
}
switch (&) [
case 0:
doCased ()

hreaak:

m | Cancel | | Apply | | Help |

llustracién 2: Formateador de cddigo Android Studio
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